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참여기업명 굿앤브랜드

부문 세부품명/ 디자인 콘텐츠 디자인 표지 디자인/ , 

주제 북 디자인 콘텐츠 비주얼 디자인 / 

분야 기타



주제 출간 예정인 도서의 핵심 이미지와 감정을 시각적으로 전달하는 
책 표지 디자인 및 콘텐츠 비주얼 디자인

기업명 굿앤브랜드
카테고리 책 표지 디자인 콘텐츠 비주얼 디자인 / 

키 워 드 책표지디자인 콘텐츠이미지 스토리시각# # #
화 감성디자인 정보전달력# #

기업 설명 강소기업을위한 브랜드마케팅 경영연구소NO.1 AI

디자인 
예시사진

제품의 주제와 목적 디자인 방향성

책의 핵심 주제와 감정선을 한눈에 전달1. 
마케팅 내용을 더 쉽게 이해하고 몰입할 수 있도2. 

록 돕는 이미지 구성
장르 및 타겟 독자에 맞는 시각적 기대치 형성3. 
서점 온라인 썸네일 환경에서도 인지도와 차별성 4. , 

확보

책의 장르 주제톤앤매너를 시각적으로 표현1. · ·
제목 카피와 이미지 간의 의미적 연결성 강화2. , 
표지와 이미지 콘텐츠 일관된 컬러 스타일 무드 3. , , 

유지

디자인 필수 고려사항 디자이너 여러분께 하고 싶은 말씀

연령 성별 독서 목적 힐링 학습 실용 몰입1. , , ( / / / )
서점에서 이 책을 집어 들게 만드는 이유2. ‘ ’
표지만 보고도 장르가 오해되지 않도록 설계3. 
브랜드 마케팅에 대한 이해력4. 

독자의 시선을 끌 수 있는 북 표지 디자인 및 콘텐츠 
비주얼 디자인을 부탁드립니다


