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보도자료
2026년 8월 5일 배포 / 총 2쪽, 사진 1매

담당 :  한국발명진흥회 지식재산인력양성실 실장 양진수 전화 : 02-3459-2810

       한국발명진흥회 지식재산인력양성실 대리 박정호 전화 : 02-3459-2819

한국발명진흥회, 젊은 디자이너들의 뜨거운 도전

「2026년 D2B 디자인페어 썸머스쿨」성료

<사진설명 : 2026년 D2B 디자인페어 썸머스쿨 단체사진 >

한국발명진흥회(회장 구자용)는 8월 4일(화)부터 5일(수)까지 밀리토피아

호텔 바이마린에서 ‘2026년 D2B(Design-to-Business) 디자인페어 썸머

스쿨’을 성료했다고 5일 밝혔다. 

지식재산처와 한국무역협회가 주최하고 한국발명진흥회가 주관하는 

이번 ‘2026년 D2B 디자인페어 썸머스쿨’은 1차 작품심사 통과자 

171개 팀을 대상으로 진행됐으며, 디자인 권리화 지원을 위해 디자인 출

원 실무 교육 및 멘토링을 실시했다.
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D2B 디자인페어 썸머스쿨에서는 기존 디자인권 교육뿐 아니라 지식

재산처가 7월 발표한 'AI 활용 디자인 출원 가이드'를 바탕으로 AI 활용 

교육도 함께 진행했다.

교육과정으로는 ▲디자인권의 중요성 ▲AI시대의 디자인권 확보 방안 

▲디자인 도면 및 출원서 작성 ▲선행디자인 조사방법 ▲현장 멘토링 

등을 실시한다.

특히 올해 도입된 ‘K-디자인 부문’에서는 지식재산처가 지난 2월 

발표한 ‘지역대표 K-브랜드 100’ 육성 정책을 반영, 전국의 향토 

문화유산을 현대적으로 재해석한 상품 디자인을 다수 발굴했다. 이를 

통해 지역 디자인 경쟁력 강화는 물론 지역 경제 활성화에 기여할 것으로 

기대된다.

‘D2B 디자인페어’는 청년 디자이너의 아이디어를 권리화·사업화

할 수 있도록 지원하고, 기업에는 맞춤형 우수 디자인을 제공하는 

대표적인 디자인-사업화 연계 공모전이다.

김시형 한국발명진흥회 상근부회장은 “디자인은 글로벌시장에서 지속 

가능한 성장을 위한 핵심 자산”이라며, “K-디자인 부문을 통해 지역의 

향토 문화유산이 청년들의 창의적인 디자인으로 재탄생해 디자인권 확보와 

지역경제 활성화로 이어지는 뜻깊은 계기가 되길 바란다”고 밝혔다. 

이어 “앞으로도 D2B 디자인페어를 통해 미래 디자인 산업을 이끌

어갈 인재들이 실질적인 지식재산 역량을 갖출 수 있도록 아낌없이 지원하

겠다”고 덧붙였다.


